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Parallelprojektion

1.  Zeichne einen durchsichtigen Würfel im Schrägbild.

2.  Zeichne einen durchsichtigen Würfel in der isometrischen Darstellung.

3. Konstruiere ein Haus mit Schrägdach im Schrägbild und der isometrischen Darstellung.

4. Konstruiere einen Buchstaben im Schrägbild und der isometrischen Darstellung.
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Zentralperspektive

1.  Zeichne einen durchsichtigen Würfel in der Zentralperspektive.

2.  Zeichne einen durchsichtigen Würfel mit Aufsicht in der Zentralperspektive.

3.  Zeichne einen durchsichtigen Würfel mit Untersicht in der Zentralperspektive.

4. a) Zeichne einen Innenraum in der Zentralperspektive.
 b) Zeichne auf den Seiten eine Tür und zwei Fenster ein.
 c) Zeichne auf dem Boden ein regelmässiges Schachbrettmuster in den richtigen Abständen  
     der Verkürzung. Teile dazu die Seiten in je 4 gleiche Abschnitte ein.

5. Zeichne einen Innenraum in der Zentralperspektive mit einer Tür auf der frontal gegenüberlie-
 genden Seite, welche genau die dreifache Grösse des Betrachters misst.
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Übereckperspektive

1.  Zeichne einen durchsichtigen Würfel in der Übereckperspektive.

2.  a) Zeichne zunächst einen Quader in der Übereck- und Froschperspektive. 
 b) Konstruiere den Buchstaben E innerhalb dieses Quaders (Die Kanten des Quaders dienen  
     dabei als Hilfslinien).

3. a) Konstruiere ein Haus mit Schrägdach in der Übereckperspektive, welches ungefähr doppelt  
     so gross ist wie du.
 b) Zeichne in der Mitte der Seitenflächen eine Tür und ein Fenster ein.
 c) Zeichne einen perspektivisch korrekten Kamin auf dem Dach.

4. Zeichne eine Reihe von 5 gleich grossen Häusern mit Schrägdach in der Übereck- und Vogel-
 perspektive, wobei auch die Abstände zwischen den Häusern in der Realität immer gleich   
 gross bleiben. Achte auf die korrekte Verkürzung.
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Dreipunktperspektive

1.  Zeichne ein Hochhaus, welches du von unten herauf betrachtest, in der Dreipunktperspektive.

2.  Zeichne ein Hochhaus, welches du von oben herab betrachtest, in der Dreipunktperspektive.


